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Пояснительная записка

Рабочая программа внеурочного курса для  обучающихся 3 класса по  курсу «Занимательная математика»  составлена на основе:

- ФГОС НОО и Примерной программы начального общего образования по математике.

Программа курса «Занимательная математика» входит во внеурочную деятельность по направлению общеинтеллектуальное развитие личности.
Математический кружок – это самодеятельное объединение учащихся под руководством педагога, в рамках которого проводятся систематические занятия с учащимися во внеурочное время.

«Занимательная математика» формирует у учащихся устойчивые мотивы и потребности в изучении математики, активизирует познавательную деятельность младших школьников. 
Актуальность программы:

Развитие активности, самостоятельности, инициативы, творческого отношения к делу – это требования самой жизни, определяющие во многом то направление, в котором следует совершенствовать учебно-воспитательный процесс. 

Одной из центральных задач начального курса математики является формирование у учащихся прочных и сознательных вычислительных навыков. Безусловно, навык формируется в процессе многократных упражнений, тем не менее при выполнении тренировочных упражнений не следует ослаблять работу и над развитием учащихся. Этого можно достигнуть, используя в процессе обучения такие задания, которые побуждают учащихся не только к воспроизведению, но и требуют наблюдения, анализа, сравнения. 

При подготовке детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу и синтезу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации, созданию новых схем, структур и моделей). 

 «Занимательная математика» даёт возможность дополнить учебный предмет практической деятельностью учащихся.
Цель программы: Повышение уровня математического развития учащихся, формирование логического мышления посредством освоения основ содержания математической деятельности. 

Задачи:

Учебные:

- обеспечение необходимым уровнем математического развития учащихся младших классов;

- формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы;

- формирование пространственных представлений и пространственного воображения;

- создание условий для общего умственного развития детей на основе овладения математическими знаниями и практическими действиями;

- развитие творческих возможностей учащихся;

- формирование и развитие познавательных интересов.
Развивающие:

- развивать познавательную активность учащихся, интерес к математики;

- развивать смекалку и сообразительность, внимание и сообразительность;

- развитие математического кругозора, мышления, исследовательских умений учащихся.
Воспитывающие:

- формирование и развитие у учащихся разносторонних интересов, культуры мышления;
- воспитание настойчивости, инициативы
Планируемые результаты курса

Личностными результатами изучения курса в 3-м классе являются формирование следующих универсальных учебных действий (УУД).

· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных  заданий проблемного и эвристического характера;

· развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности - качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

· воспитание чувства справедливости, ответственности;

· -развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметными результатами изучения курса в 3-м классе являются формирование следующих универсальных учебных действий (УУД).

Регулятивные УУД:

· Определять и формулировать цель деятельности на уроке с помощью учителя.

· Проговаривать последовательность действий на занятии.

· Учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с иллюстрацией учебника.

· Учиться работать по предложенному учителем плану.

Познавательные УУД:

· Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

· Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник, свой жизненный опыт и информацию, полученную на занятии.

· Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всего класса.

· Перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать такие математические объекты, как числа, числовые выражения, равенства, неравенства, плоские геометрические фигуры.

· Преобразовывать информацию из одной формы в другую: составлять математические рассказы и задачи на основе простейших математических моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем); находить и формулировать решение задачи с помощью простейших моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем).

Коммуникативные УУД:

· Донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста).

· Слушать и понимать речь других.

· Читать и пересказывать текст.

· Совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать им.

· Учиться выполнять различные роли в группе.
Предметными результатами изучения курса в 3-м классе являются формирование следующих умений:

· решать ребусы и числовые головоломки, содержащие два действия (сложение и/или вычитание)

· делать умозаключения из двух суждений, сравнивать,  устанавливать закономерности, называть последовательность простых действий;

· находить однокоренные слова, решать задачи, раскодировать слова; отгадывать и составлять ребусы,  по значениям разных признаков;

· находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков,  решать задачи на логику; называть противоположные по смыслу слова; решать задачи,  решать задачи на смекалку
Основные требования к программе кружка:

1) связь содержания программы кружка с изучением программного материала;

2) использование занимательности;

3) использование исторического материала;

4) решение нестандартных задач;

5) учет желаний учащихся;

6) особенности школы;

7) наличие необходимой литературы у учителя.

Описание места учебного предмета в учебном плане
Занятия проводятся в течение учебного года 1 раз в неделю (всего 34 занятия). Продолжительность одного занятия не более 45 минут.

Тематическое планирование
	№
	Название темы
	Количество часов
	Деятельность учащихся

	1. 
	Математика -  царица наук.


	1
	Знакомство с курсом «Занимательная математика». Беседа «Математика - царица наук».



	2. 
	Игры с числами, предметами и картинками. 
	2
	Учащиеся вспоминают понятия «число» и «цифра», работают с предметными и сюжетными картинками.



	3. 
	В царстве смекалки.


	1
	Решение нестандартных задач (на «отношения»). Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах).



	4. 
	Математические ребусы, шагословы.
	2
	Выполнение различных ребусов с использованием в них чисел; 

Решение математических шагослов; 

Вставка чисел, числительных, математических терминов и понятий в известные фразеологизмы;

Перестановка букв в предложенных словах так, чтобы их них получились математические термины и понятия (математические анаграммы).



	5. 
	Геометрические задачи.  
	2
	Конструирование многоугольников из одинаковых треугольников. Решение геометрических задач на основе полученных знаний о фигурах.

Учащиеся раскрашивают фигуры; находят сходства и различия.


	6. 
	Стихи, задачи – смекалки, занимательные задания.
	2
	Учащиеся решают математические задачи – смекалки, задачи в стихах, анаграммы в стихах «Хитрый икс», играют в игру «Рассеянный математик», где отгадывают по подсказкам слова, которые математик хотел написать и которые у него получились, если известно, что он добавлял, убирал или заменял в слове ровно по одной букве.



	7. 
	Задачи, развивающие кругозор «Шаг в будущее».  
	2
	Игры: «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» и др., конструкторы «Монтажник», «Строитель», «Полимино», «Паркеты и мозаики» и др. из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».



	8. 
	Математические сказки и загадки.
	3
	Использование математических сказок при решение различных ситуаций, составление учащимися своих математических сказок, разгадывание загадок с математическим уклоном.



	9. 
	Математическое соревнование.
	2
	Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 1000», «Вычитание в пределах 1000», «Умножение», «Деление». Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» (по выбору учащихся). На данном занятии учащиеся разбиваются на команды и соревнуются между собой.


	10. 
	Думай, считай, отгадывай.

Логические задачи.

	2
	Учащиеся решают логические задания, находят в словах пословиц спрятанные числа (цифры). Задачи в стихах. Задачи-шутки. Задачи-смекалки. 


	11. 
	Текстовые задачи –  (математические игры, выигрышные ситуации).

	2
	«Сложение в пределах 10; 20; 100», «Вычитание в пределах 10; 20; 100», «Умножение», «Деление»; «Крестики-нолики», «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой»

	12. 
	Математические фокусы.
	1
	Алгоритм умножения (деления) трёхзначного числа на однозначное число. Поиск «спрятанных» цифр в записи решения.


	13. 
	Задачи в стихах (Задачи – шутки, задачи – игры, шарады)

	1
	Учащиеся знакомятся с понятием «шарады», выполняют математические шарады. На занятии идет взаимосвязь с окружающим миром.



	14. 
	Из истории математики «Это было в старину».



	2
	Старинные русские меры длины и массы: пядь, аршин, вершок, верста, пуд, фунт и др. Решение старинных задач. Работа с таблицей «Старинные русские меры длины».



	15. 
	Математическое соревнование (математическая карусель).
	2
	Игры: «Чья сумма больше?», «Лучший лодочник», «Русское лото», «Математическое домино», «Не собьюсь!», «Задумай число», «Отгадай задуманное число», «Отгадай число и месяц рождения»; «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», «День и ночь», «Счастливый случай», «Сбор плодов»,  «Магазин», «Какой ряд дружнее?»

	16. 
	Текстовые задачи.

	2
	Решение нестандартных задач.

	17. 
	«Числовой» конструктор».


	1
	Числа от 1 до 1000. Составление трёхзначных чисел с помощью комплектов карточек с числами: 1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9 (10); 2) 10, 20, 30, 40, … , 90; 3) 100, 200, 300, 400, … , 900.


	18. 
	«От секунды до столетия»

	1
	Время и его единицы: час, минута, секунда; сутки, неделя, год, век. Одна секунда в жизни класса. Цена одной минуты. Что происходит за одну минуту в городе (стране, мире). Сбор информации. Что успевает сделать ученик за одну минуту, один час, за день, за сутки? Составление различных задач, используя данные о возрасте своих родственников.


	19. 
	Кроссворды.

	2
	Решение математических кроссвордов.



	20. 
	Итоговое  занятие «Математический лабиринт».

	1
	Итоговое занятие - открытый интеллектуальный марафон.



Содержание курса 
Математика -  царица наук.

Знакомство с курсом «Занимательная математика». Беседа «Математика - царица наук».

Игры с числами, предметами и картинками.

Учащиеся вспоминают понятия «число» и «цифра», работают с предметными и сюжетными картинками.

В царстве смекалки.
Решение нестандартных задач (на «отношения»). Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах).

 Математические ребусы, шагословы.
Числа от 1 до 100. 

Решение и составление ребусов, содержащих числа. 

Сложение и вычитание чисел в пределах 100. 

Выполнение различных ребусов с использованием в них чисел; 

Решение математических шагослов; 

Вставка чисел, числительных, математических терминов и понятий в известные фразеологизмы;

Перестановка букв в предложенных словах так, чтобы их них получились математические термины и понятия (математические анаграммы).
 Геометрические задачи.
Конструирование многоугольников из одинаковых треугольников. Решение геометрических задач на основе полученных знаний о фигурах.

Учащиеся раскрашивают фигуры; находят сходства и различия.
 Стихи, задачи – смекалки, занимательные задания.

Учащиеся решают математические задачи – смекалки, задачи в стихах, анаграммы в стихах «Хитрый икс», играют в игру «Рассеянный математик», где отгадывают по подсказкам слова, которые математик хотел написать и которые у него получились, если известно, что он добавлял, убирал или заменял в слове ровно по одной букве.
Задачи, развивающие кругозор «Шаг в будущее».  
Игры: «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» и др., конструкторы «Монтажник», «Строитель», «Полимино», «Паркеты и мозаики» и др. из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».
Математические сказки и загадки.

Использование математических сказок при решение различных ситуаций, составление учащимися своих математических сказок, разгадывание загадок с математическим уклоном.
Математическое соревнование.

Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 1000», «Вычитание в пределах 1000», «Умножение», «Деление». Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» (по выбору учащихся). На данном занятии учащиеся разбиваются на команды и соревнуются между собой.
 Думай, считай, отгадывай (логика)
Учащиеся решают логические задания, находят в словах пословиц спрятанные числа (цифры). Задачи в стихах. Задачи-шутки. Задачи-смекалки. 
 Текстовые задачи –  (математические игры, выигрышные ситуации).
Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных задач и заданий.

Математические фокусы.

Алгоритм умножения (деления) трёхзначного числа на однозначное число. Поиск «спрятанных» цифр в записи решения.
Задачи в стихах (Задачи – шутки, задачи – игры, шарады)
Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.

Учащиеся знакомятся с понятием «шарады», выполняют математические шарады. На занятии идет взаимосвязь с окружающим миром.
Из истории математики «Это было в старину».
Старинные русские меры длины и массы: пядь, аршин, вершок, верста, пуд, фунт и др. Решение старинных задач. Работа с таблицей «Старинные русские меры длины».
Математическое соревнование (математическая карусель).

Текстовые задачи.
Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность шагов (алгоритм) решения задачи.

Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.

«Числовой» конструктор».

Числа от 1 до 1000. Составление трёхзначных чисел с помощью комплектов карточек с числами: 1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9 (10); 2) 10, 20, 30, 40, … , 90; 3) 100, 200, 300, 400, … , 900.
«От секунды до столетия»
Время и его единицы: час, минута, секунда; сутки, неделя, год, век. Одна секунда в жизни класса. Цена одной минуты. Что происходит за одну минуту в городе (стране, мире). Сбор информации. Что успевает сделать ученик за одну минуту, один час, за день, за сутки? Составление различных задач, используя данные о возрасте своих родственников.
Кроссворды.
Решение математических кроссвордов.

Заполнение числовых кроссвордов (судоку, магический квадрат и др.).
Итоговое  занятие «Математический лабиринт».
Итоговое занятие - открытый интеллектуальный марафон.
Методическое обеспечение

Средства, необходимые для реализации данной программы:

- разработки по темам;

- карточки с математическими названиями;

- наглядный материал: схемы, видеозаписи сюжетов на различные темы и проблемные ситуации.

Для работы требуется кабинет, имеющий мебель: столы, стулья, компьютер, мультимедийный проектор, экран.
У каждого ребенка – блокнот или тетрадь, простой карандаш, ручка, линейка.
Используемая литература:
1. Бесова М.А. Шутки, игры, песни соберут нас вместе. – Ярославль: Академия развития, 2006.
2. Волина В. Математические загадки, ребусы, игры для тех, кто умеет считать. - М.,2002. 
3. Волина В. Праздник числа. -  М.: Просвещение, 1993.

4. Волков С.И., Столярова Н.Н. Математические задания. -  М.: Просвещение, 1994.

5. Жикалкина Т.К. Игровые и занимательные задания по математике 1класс. – М.: Просвещение, 1985.
6. Лавриненко Г. А. Задания развивающего характера по математике. – Саратов: Издательство «Лицей», 2002.

